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LUNEDI 30 MAGGIO

H 11.00 - SALUTI ISTITUZIONALI

INtervengono:
- Matteo Lepore, Sindaco di Bologna
. Veronica Ceruti, Direttrice del Settore Biblioteche e WelFare culturale
. Roso Amorevole, Presidente del Quartiere Sonto Stefono

SoroNNo presenti:

. Daniele Ara, Assessore alla scuola, nuove architetture per I'opprendimento,

adolescenti e progetto scuole di quartiere
. Elena Di Gioio, Delegaota del Sindaco alla cultura
. Gian Luca Farinelli, Direttore della Cineteca di Bologna

Fabio Fornasari, Architetto del progetto dello nuova biblioteca
« Poolo Martinelli, Presidente Archilobd - progetto Liquid Lab

H 11.30 - APERTURA MOSTRA MULTIMEDIALE 30A[ZZ0NTI
a cura diLampoTV (Stefano De Felici e Federico Mazza)

LIVE PERFORMANCE PHASING
musica PHASE DUO (Eloisa Manera, Stefano Greco)

H 12.00 - ESPERIENZA IMMERSIVA DI REALTA AUMENTATA
OCULUS

Guida e divulgazione scientifica a curo di Cooperativa Ossigeno

H 16.00 - LABORATORIO PRATICO DI FABBRICAZIONE DIGITALE
RIVOLTO A OPERATORI CULTURALI

o cura di Urbon Lab

LABORATORIO DI PROGETTAZIONE VIDEOGIOCHI CON SCRATCH
RIVOLTO A RAGAZZ* 11-16 ANNI

o cura di Fablab Valsomoggia

H 17.30 - 30RIZ/ONTI LIVE PERFORMANCE PHASING

H 18.00 - PRESENTAZIONE DELLE ATTIVITA DI LIQUID LAB

| roppresentanti delle organizzozioni della rete illustrono | percorsi lolboratoriali
Moderano: Veronica Ceruti, Poolo Martinelli, Fabio Fornasani

H 19.00 - i0RI/ZONTI LIVE PERFORMANCE PHASING

H 19.30 - RINFRESCO NEL CHIOSTRO

o cura di Cooperativa Idee in Movimento -

MARTEDI 31 MAGGIO

H 9.30 - LABORATORIO PRATICO DI FABBRICAZIONE DIGITALE

RIVOLTO ALLE SCUOLE
o cura di Urbon Lab

LABORATORIO DI PROGETTAZIONE VIDEOGIOCHI CON SCRATCH

RIVOLTO ALLE SCUOLE
o cura di Fablab Valsomoggia

H 11.30 - LABORATORIO DI ALFABETIZZAZIONE DIGITALE
RIVOLTO A DONNE MIGRANTI

o cura di Associozione Orlando

LABORATORIO DI VIDEOGAMING AD ALTA ACCESSIBILITA
RIVOLTO A GIOVANI CON DISABILITA

0 cura di Aios Bologna Onlus

H. 16.00 - LABORATORIO DI ALFABETIZZAZIONE DIGITALE
RIVOLTO AD ANZIANI E TOUR AD ALTA ACCESSIBILITA
DELL’INSTALLAZIONE VIDEO-FOTOGRAFICA

o cura dilstituto dei Ciechi Froncesco Covozzo

LABORATORIO DI PRESENTAZIONE MINECRAFT
RIVOLTO A GIOVANI E ADULTI

a cura di UrbanLob e Cooperativa Idee in Movimento

H 18.00 - LABORATORIO DI ALFABETIZZAZIONE DIGITALE
RIVOLTO AD ADULTI MIGRANTI

a cura di Open Group
LABORATORIO DI EDUCAZIONE ALLA LETTURA

o cura di Homelin Associozione Culturale
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Progetto finanziato nelllambito del Programma Operativo
Nazionale Citta Metropolitane 2014-2020, Asse 3, Azione 3.3.1




