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INCREDIBOL! - L'INnovazione CREativa DI
BOLogna

Incredibol! - I'lnnovazione Creativa di Bologna

e un progetto coordinato dal Comune di Bologna =

e sostenuto dalla Regione Emilia-Romagna.

OBIETTIVO
Sostenere lo sviluppo del settore culturale e

creativo

in Emilia-Romagna (le cosidette ICC).



INCREDIBOL

ICC dh

Il progetto Incredibol! utilizza la definizione adottata dalla

ovvero realta aventi una attivita stabile e continua e aventi ‘per oggetto
sociale esclusivo o prevalente I'ideazione, la creazione, la produzione, lo
sviluppo, la diffusione , la conservazione, la ricerca e la valorizzazione o
la gestione di prodotti culturali, intesi quali beni, servizi e opere
dell'ingegno inerenti alla letteratura, alla musica, alle arti figurative, alle
arti applicate, allo spettacolo dal vivo, alla cinematografia e
allaudiovisivo, agli archivi, alle biblioteche e ai musei, nonché al

patrimonio culturale e ai processi di innovazione ad esso collegati.’

Dato I'alto grado di interdisciplinarita che caratterizza il settore,

questo modello e da ritenersi indicativo e non esaustivo.



ILNETWORK

UNA RETE A SERVIZIO DELLE PROFESSIONI
CREATIVE

Il vero valore di Incredibol! & nella RETE DI 25
PARTNER, PUBBLICI e PRIVATI, che operano gia
nel territorio, formata da professionisti della
creativita o giovani imprenditori per lo sviluppo delle

idee di business.

ISTITUTI DIDATTICI ED ENTI DI FORMAZIONE
CONSULENTI IN CREAZIONE D'IMPRESA
CONSULENTI LEGALI

CONSULENTI FINANZIARI E DI MICROCREDITO
ENTI PUBBLICI ED ISTITUZIONI
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NON SOLO BANDI d'b

INCREDIBDL,

INCREDIBOL! € un progetto che si & evoluto negli anni

cercando di rispondere alle esigenze del settore delle ICC.
Per questo motivo, periodicamente propone anche:

®EVENTI GRATUITI DI FORMAZIONE-INFORMAZIONE

®INCONTRI DI APPROFONDIMENTO SU TEMI D'INTERESSE

® OPPORTUNITA' PER L'INTERNAZIONALIZZAZIONE

® CREAZIONE DI NUOVI PROGETTI O ATTIVITA" IN PARTNERSHIP

®RACCOLTA, SEMPLIFICAZIONE E CONDIVISIONE DI
INFORMAZIONI



.‘))9 EDIZIONI
candidature | = Ql 58
0055 vincitori

snar 2.000 :‘%

partecipanti




COME FU NZIONA'? d'b

BANDO 2021

per progetti innovativi nel settore culturale e creativo,
sviluppati con una visione a lungo termine e un approccio di sostenibilita
economica

SUPPORTO ALLE MIGLIORI
IDEE DIBUSINESS



n
S
Per I’avvio
del progetto d’impresa

(simile alle edizioni
precedenti)

sezioni

.'\l.
Per sostenere la fasi
di sviluppo e innovazione
di soggetti gia
consolidati
(innovazione di prodotto,
servizio, processo, gestione,

mercato
0 una combinazione di questi)

INCREDIBOL
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200.000 euro Iin contributi
a fondo perduto

Sono ammesse a rendicontazione tutte le spese sostenute
(fatturate e pagate) nel periodo compreso tra il 01/01/2021 e il
31/12/2022 e strettamente e direttamente riferibili al progetto
selezionato.



CHIPUO’ PARTECIPARE db
Sezione Innovazione

Imprese

Liberi

professionisti =" Senza limiti di data di apertura
Studi o eta dei memobri

associati

Associazioni

Tutti i soggetti devono avere sede operativa e attivita prevalente in
Emilia-Romagna
gia alla data del 1° giugno 2021



CHIPUO’ PARTECIPARE db
Sezione Start-up

Neo .— .~ Costituite da non piu di 4 anni
- ‘ . . . . . . .
imprese Eta media dei soci inferiore ai 40 anni
Liberi | liberi professionisti e i componenti degli studi
professionisti associati non devono aver compiuto 40 anni alla
.—"." . data di scadenza del bando
Studi | liberi professionisti e gli studi associati non
associati devono aver aperto l'attivita da piu di 4 anni
Eta media dei componenti inferiore a 40 anni
.. . _.p» Costituite da meno di 4 anni
Associazioni =" _°

Organo di gestione costituito in maggioranza
assoluta

(50% piu uno) da memobri di eta inferiore ai 40 anni,
oppure le cui cariche principali (Presidenza e
Vicepresidenza) devono essere ricoperte da
membri di eta inferiore ai 40 anni gia alla data del 1°
giugno 2021.



_CAUSE DI ESCLUSIONE L

non sono ammessi a partecipare all'avviso i soggetti che si trovino
iIn una delle cause di esclusione previste dalla normativa vigente
per la stipulazione di contratti pubblici

. sono ammissibili progetti che prevedano attivita di
- =~ somministrazione al pubblico solo se in funzione secondaria e

strumentale rispetto alloggetto principale

\7

ciascun partecipante puo presentare una sola domanda

| progetti gia vincitori di precedenti avvisi Incredibol! per
progetti d'impresa non possono partecipare alla presente
selezione per la sezione “START-UP”, ma solo per la sezione

“INNOVAZIONFE”

\ 7
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euro complessivi

Contributi
fino aun massimodi .-, per la sezione start-up
Contributi ,
fino a un v =2 per la sezione

massimo di innovazione



_TOOLKIT

CONTRIBUTI
fino a 10.000 euro (per la sezione start-up)

fino a 20.000 euro (per la sezione innovazione)

ATTIVITA DI FORMAZIONE E CONSULENZA
offerte dai partner

SPAZI
in comodato d'uso gratuito
(su bando specifico)

FRONT OFFICE
per assistere e reindirizzare gli utenti
che chiedono consulenza

PROMOZIONE
locale, nazionale e internazionale,
tramite i canali e gli strumenti a disposizione

AFFIANCAMENTO
per la crescita dei progetti

FEEDBACK E VALUTAZIONE
ad ogni partecipante




INCREDIBQL

Candidatura =7 Eqclysivamente in modo digitale tramite modulo
online

. Per accedere al modulo online si devono utilizzare
Credenziali * —--" credenziali di identita digitale ad alta affidabilita
(del legale rappresentante del proponente o di un
referente di progetto purché alleghi il documento
del legale rappresentante)

’

Da allegare al modulo di domanda in formato pdf
indicando le principali spese sostenute per lo
sviluppo del progetto di innovazione.

e—_— N
Prospetto - - -.
economico

Ad esempio: acquisto beni, costi del personale,
consulenze esterne, comunicazione e promozione,
formazione del personale, ecc.

E possibile inserire altre voci personalizzate.



MODULO

Il form deve essere compilato dal legale rappresentante del progetto tramite le sue
credenziali ad alta affidabilita o da un referente di progetto purché alleghi il documento del
legale rappresentante.

Ricordiamo che anche il modulo online € una dichiarazione ai sensi degli artt. 46-47 del DPR
445/2000 e che, ai sensi dell'art.76 stesso decreto, chi rilascia dichiarazioni mendaci, forma
atti falsi o ne fa uso, & punito ai sensi del codice penale e delle leggi speciali in materia.

Nel caso abbiate dei dubbi sulla vostra personalita giuridica, sui vostri dati, sulla vostra
residenza fiscale, ecc... vi consigliamo di chiedere al vostro commercialista di riferimento.

Consigliamo di accedere al modulo online in modo tempestivo e di pre-impostare le parti
descrittive del progetto in un file di scrittura off-line.

Il percorso € lineare e non € possibile proseguire nelle sezioni se prima non si & conclusa
la precedente. Per una compilazione fluida, consigliamo di procedere avendo gia:

- tutti gli allegati richiesti in formato PDF (in base alla tipologia del soggetto);

- |la data di nascita e i codici fiscali di soci (per le imprese e gli studi associati) o dei memobri
dell'Organo di Gestione (per le associazioni);

- visionato, compilato e trasformato in PDF, I'allegato "Tabella Budget Incredibol!”.

- CONSIGLI d'h

INCREDIBOLs



PROSPETTO it

I l
% — o - - [
BN L ttandolaned o Il prospetto
e — o | — - economico € un
—— p— allegato obbligatorio e
= —— riporta le principali
— = spese sostenute per
— = sviluppare il progetto.
—_— Alla voce Altro €
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EDIZIONE 2021 oo

Scade il 28 settembre 2021
alle ore 13.00



VALUTAZIONE DEIPROGETTI d'b

lNCREﬂJBUL!
| | | | | | | | | | | |

Qualita del progetio, in relazione allo sviluppo di prodotti, servizi,
X processi, gestione, mercati o una combinazione di questi, in
“'=".." risposta alle sfide incontrate per contrastare I'attuale situazione di
emergenza sanitaria in un’ottica di progettualita di medio-lungo
termine (max 25 punti)

Grado di appartenenza al settore artistico, culturale e creativo
(max 10 punti)

\ 7

Composizione del team di progetto progetto (max 10 punti)

{3C

- Fattibilita tecnica e sostenibilita economica (max 25 punti)

Ricadute economiche e/o sociali del progetto sul territorio in

.—"-."+ relazione all'attivazione di reti di collaborazione e partnership
(max 10 punti)

Presenza di connessioni fra settore creativo e settori tradizionali
(attivazione dei cosiddetti ‘creative spillover’) (max 10 punti)

»
L 4
"

Accuratezza, qualita e chiarezza della presentazione del
progetto (max 10 punti).

L’idoneita é fissata in 60/100 punti

\?
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INCREDIBYY s L'INNOVAZIONE CREATIVA DI BOLOGNAR
Cos's Motizie Vincitori Partner Bandi & Call Download Contatti 5 English
SaBe BEeD iy, Par carcare 2 Dremi ente

B
Economia arancione in Emilia-Romagna — CGultura, creativita,
industria.

E uscita a ricencs ‘Economia arancone in Emilia-Romagna — Cultura, creativity, induskr..

oo g

_HULTIMEDIALE "
CORSY IFTS >

" Tecnico dells produzione
& multimediale: corso di
formazione gratuito

in Pn;ﬁi.o;.ilp;'aﬁn-mm progetta prodott

multimediali inberattyi basati su dinamiche di giooo

speclalizzazione” o

gasekgamification 'y
Bologrne » 4 il

480 _ore di aulas il &

+ 320 di stage ‘,J

sml L0 meusmbes S0LA

edestinati

¥

Leggi srtioolo =

- " ] s .
I'% @ === | ultime 4 edizioni del bando
i INCREDIBOL!: dati e

27 PRESENTAZIONE DEL BANDD
= INCREDIBOL! - SETTIMA EDIZIOMNE
- A PARMA

10 PRESENTAZIONE DELLA 7A
i EDIZIOME DEL BANDO INCREDIEOL!
A PIACENZA

23 PRESENTAZIONE DELLA 7A
; EDIZIOME DEL BANDO INCREDIBOL!
A RIMINI

Trattamento dati personali *
D Accetbo il trattamento dei dati personali

Privacy Policy

Iseriviti / Subscribe

incredibol.net

Iscriviti alla
NEWSLETTER!

INCREDIBDLs



_EMILIAROMAGNASTARTUP_ __ =2

o
-’% EmiliaRomagnaSTARTUP

La rebe per L creazione di impresa inmow,

HOME CHISIAMO SERVIZI STARTUPR RETE SPAZI BAMDI NEWS EVEMTI STAMPA

EmiliaRomagnastartup/ CREATIVE
Lz rete per la creazione di impresa innavativa b Creative WG

Modifica Elimina

o " W
] HELP DESK INCREDIBOL!: orientamento a supporto della creativita

Da oggi puoi prenotare online I'appuntamento!

| Lostaff di Incredibol! offre un servizio di orfentamenta su appuntamento nelle giornate del martedi e mercoledi mattina (dzlle 9:00 alle
13:00, naturalmente gratuito)

\
-

emiliaromagnastartup.it/creat
ive

Fate attenzione
alle sezione dedicata ai
BANDI!



INCREDIBOL

Incrediboll -
[Mnovazione

CREativa DI 3 --=== 3 facebook.com/incredibol
BOLogna INCREDIBOL! :

@incredibol

Home 7
© ol Tiplace = | 3 Paginaseguita = | # Condividl

Infiormazioni

Metti il LIKE alla pagina!

Foto # CraunPost [N inawstts 57 Evento | €3 Offerta | #8 Lavoro

Ewventi

Video ‘“? W

MNots

B Fotoividen = Stato danim... ﬂ Registratl Ogni giorno pOStiamo

Post Our Story

Sarviz Il Comune di Bologna promuove il progetto opportunité come bandi, ca"

[@] Condividi una foto recente del tuo aceount Instagram Incredibol! - Finnovazions Creativa di
Vetring g Visibia 500 & te Bologna, che mette. ..

internazionali,

Gruppi

+ Completa la tus storia per racoontare zlle

persone di pild sulla tus aziends.

Oifferte
s corsi gratuiti, ricerche e notizie
& i Suggerimenti per le Pagine 2

sul settore e per i professionisti

Informazioni & inserzioni Comosel amiel 3 cul pofrelbe placens 3 ke
PagingT

m Lk creaziona dellulima ozza; Venerd| 21 sefembre 3015 alle ore 1427 ved] -="_: __—=: de"a CreatiVité

Gestisci ke promozioni
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incredibol_comunedib...  Inviaunmessaggio =~ &~ "

135 post 1.491 follower 126 profili seguiti

INnovazioneCREativaDIBOLogna
Progetto Incredibol!

Comune di Bologna

Piazza Maggiore 6, 40124, Bologna
bit.ly/incredibol-tour-2021

Follower: fondazioneinnovazioneurbana, rossellal88, italia.cities + altri 9

i POST E IGTV (2] POST IN CUI TI HANNO TAGGATO

L]
decima edizione

decima
edizione

e Horizon Europe”

Seguici su

instagram.com/incredibol_comunedibologna

INCREDIBOLs



decima edizione

Bologna
®
INCREDIBOL; Game Farm




CESENA

FORLI

PARMA

RAVENNA

MODENA

RIMINI

FERRARA
PIACENZA
REGGIO-EMILIA
BOLOGNA




_INCREDIBOL! TOUR 2021

CESENA
2 settembre ore 17.00 — Laboratorio Aperto — Casa Bufalini

FORLY
3 settembre ore 11.00 — Laboratorio Aperto

PARMA
6 settembre ore 18.00 — Auditorium Carlo Mattioli Palazzo del Governatore

RAVENNA
7 settembre ore 15.00 — Laboratorio Aperto

MODENA
8 settembre ore 16.30 — Laboratorio Aperto

RIMINI
9 settembre ore 11.30 — Museo della Citta “Luigi Tonini” — Lapidario romano

FERRARA
9 settembre ore 16.30 — Laboratorio Aperto

PIACENZA
10 settembre ore 16.30 — Laboratorio Aperto

REGGIO-EMILIA
13 settembre ore 17.00 — Sede in via di definizione

BOLOGNA
15 settembre ore 17.30 — Auditorium Marco Biagi

INCREDIBDL,



Bologna
Game Farm




Bologna Game Farm € l'avviso pubblico per la sperimentazione di un
percorso pilota per sostenere lo sviluppo di prototipi di videogiochi e

piani per lo sviluppo e commercializzazione del prodotto.

E’ promosso da Regione Emilia-Romagna e Comune di Bologna,
coordinato da IncrediBOL! e ART-ER S.Cons.p.A e realizzato in
collaborazione con IIDEA - Italian Interactive & Digital Entertainment

Association.



OBIETTIVI

Attraverso Bologna Game Farm offriamo a 4 realta attive nel campo dei

videogiochi un contributo in denaro e un percorso di accelerazione.

(— Bologna

“ ” Game Farm



OBIETTIVI

- rafforzamento della capacita manageriale e imprenditoriale del settore videogiochi in
Emilia-Romagna
- aumento della consapevolezza dell’importanza del settore videogiochi come fattore

culturale ed elemento di crescita economica del sistema produttivo regionale

- socializzazione, inclusione e aumento della relazione tra il comparto videogiochi

regionale e il territorio del’Emilia Romagna

(i—= Bologna

“ ” Game Farm



CHI PUO’ PARTECIPARE

Imprese, liberi professionisti e studi associati con attivita prevalente nel

campo dei videogiochi.

Dal 1° luglio 2021 occorre essere gia costituiti e avere sede operativa e

attivita prevalente in Emilia-Romagna.

(i—= Bologna

“ ” Game Farm



LIMITAZIONI ED ESCLUSIONI

Soggetti che si trovino in una delle cause di esclusione previste dalla normativa

vigente per la stipulazione di contratti con pubbliche amministrazioni.

Ciascun partecipante pud presentare una sola domanda.

(— Bologna
” Game Farm

I



BENEFICI

IncrediBOL! mettera a disposizione 4 contributi a fondo perduto (regime de
minimis) per lo sviluppo di prototipi di videogiochi e piani per lo sviluppo e

commercializzazione del prodotto, per un massimo di 30.000 euro.

Potra essere erogato un anticipo del contributo fino ad un massimo del 70%.

(i—= Bologna

“ ” Game Farm



BENEFICI

ART-ER mettera a disposizione, dal 7 gennaio 2022, per 1 anno, spazi di
lavoro condiviso all'interno delle Serre di ART-ER e dara accesso al suo

sistema di azioni di supporto a favore di imprese e start up innovative.

Le Serre di ART-ER saranno anche il luogo per la formazione e l'incontro con

docenti e tutor.

(i—= Bologna

“ ” Game Farm



BENEFICI

IIDEA mettera a disposizione un percorso di accelerazione che comprendera
attivita di formazione, tutoraggio, accompagnamento e incontri di pitching al

termine del percorso.

(— Bologna

“ ” Game Farm



Le domande devono essere trasmesse esclusivamente compilando il modulo on-line
a questo link che troverete direttamente anche nel testo del bando.

Il servizio e accessibile solo con credenziali SPID.

La domanda dovra essere completata in ogni sua parte ed inviata entro e non

oltre le ore 13.00 del 22 ottobre 2021.

Il form puo essere compilato dal legale rappresentante dell’organizzazione o dal
referente del progetto tramite le sue credenziali. In quest’'ultimo caso € necessario
allegare al form una delega del legale rappresentante dell’organizzazione e copia di

un suo documento di identita.


https://modulistica.retecivica.lepida.it/modulistica/services/modulo?modulo=C_A944_VIDEOGAME_2021#template;modulo=C_A944_VIDEOGAME_2021

MODULO DI PARTECIPAZIONE

Le domande di partecipazione devono contenere:
A - Prospetto di budget
B - Allegati tecnici

Bando, allegati e fac-simile Modulo di domanda scaricabili qui

http://www.bolognagamefarm.com/

https://www.incredibol.net/bando-bologna-game-farm-2021/

(i—= Bologna

“ ” Game Farm


http://www.bolognagamefarm.com/
https://www.incredibol.net/bando-bologna-game-farm-2021/

PROSPETTO DI BUDGET

| | | I
COMUNE DI BOLOGNA - DIPARTIMENTO CULTURA E PROMOZIONE DELLA CITTA
BUDGET BANDO VIDEOGIOCHI 2021
DATI DEL SOGGETTO PROPONENTE
Ragione sociale: | |
Legale rappresentante: | |
BUDGET
USCITE
ACQUISTO BENI PER LO SVILUPPO DEL PROGETTO T
ACQUISTO SERVIZI PER LO SVILUPPO DEL PROGETTO 0,00]
COSTI DEL PERSONALE (solo strettamente connessial progetto) 0,00
CONSULENZE ESTERNE [solo strettamente connsssi al progetto) T
COMUNICAZIONE E PROMOZIONE 0,00]
FORMAZIONE DEL PERSONALE 0,00]
ATTREZZATURE (specificare) [ oy
ALTRI COSTI {specificare): L o
ALTRI COSTI {specificare): [ oy
ALTRI COSTI (specificare): [ oo
ALTRI COSTI {specificare): ’W
ALTRI COSTI {specificare): [ oy
ALTRI COSTI {specificare): ’W
owesor  ow |
Si dichiara che:
O L'VA connessa zlle spese per |3 realizzazione del progetto in base al regime di

(— Bologna
” Game Farm

(




ALLEGATI TECNICI

Facendo riferimento ai punti 3, 4 e 5 degli ALLEGATI TECNICI sotto elencati,
nei documenti caricati nella domanda di partecipazione vanno inseriti i vari

link statici (Dropbox o cartella Google Drive, senza alcuna restrizione di accesso
- pro-WeTransfer).

(— Bologna

“ ” Game Farm



1- Sintesi game design document (massimo 10 pagine / 20.000 caratteri spazi
inclusi): descrizione in sintesi del videogioco completo (includendo ad esempio:
descrizione del gameplay; meccaniche principali; elementi di gioco; scenari o

livelli; eventuale narrativa; caratteristiche degli eventuali competitor etc.)

2- Analisi tecnica: descrizione degli aspetti e criticita tecnico/informatiche, da
includere in modo dettagliato se il progetto presenta specificita tecniche (quali
funzionalita online, multiplayer, realta virtuale / realta aumentata / mixed reality,

utilizzo di hardware particolare, etc.)



ALLEGATI TECNICI

3- Prototipo PC-Windows funzionante (che possa essere eseguito direttamente,
senza installazione) e sintetiche istruzioni d'uso. Inserire nella domanda il link statico

(es. Dropbox) per scaricarlo.

4- Video di gameplay del prototipo (eventualmente commentato a voce dal

proponente). Inserire nella domanda il link statico (es. Dropbox) per scaricarlo.
5- Screenshot del prototipo ed eventuali altri materiali grafici (concept art,

mockup, preview interfaccia utente, etc). Inserire nella domanda il link statico (es.

Dropbox) per scaricarlo.

(i—= Bologna

“ ” Game Farm



CRITERI DI VALUTAZIONE

- BUSINESS IDEA, max 30/100 punti;

- TEAM DI SVILUPPO, max 15/100 punti;

- CONCEPT CREATIVO, max 15/100 punti;

- INNOVAZIONE, max 20/100 punti;

- SPECIFICITA’ TERRITORIALE, max 10/100 punti;

- COMPONENTE GIOVANILE under 40, max 10/100 punti.

L'idoneita & fissata in 60/100 punti. In caso di parita di punteggio si dara priorita ai soggetti con eta media dei

componenti piu bassa.

(i—= Bologna

“ ” Game Farm



SELEZIONE E GRADUATORIA
| progetti verranno valutati da una commissione di esperti formata da
tecnici del Comune di Bologna e di Art-ER e da esperti esterni

individuati da lIDEA, Italian Interactive Digital Entertainment Association.

La commissione potra, in fase di valutazione dei progetti, richiedere

chiarimenti e approfondimenti ai partecipanti.

(i—= Bologna

“ ” Game Farm



SPESE AMMISSIBILI

Sono ammesse a rendicontazione tutte le spese sostenute nel periodo compreso tra il
01/01/2021 e il 31/12/2022, strettamente e direttamente riferibili al progetto

selezionato.

(— Bologna

“ ” Game Farm



SPESE NON AMMISSIBILI

a) le spese sostenute per fornitura di beni e servizi da parte di societa
controllate e/o collegate al richiedente/beneficiario con assetti proprietari
sostanzialmente coincidenti

b) le spese in autofatturazione

c) le spese per le quali si & chiesto e/o ottenuto il rimborso da parte di altri
progetti e/o finanziamenti

d) interventi per i quali si &€ chiesto e/o ottenuto il rimborso da parte di
compagnie assicurative

e) rimborsi a titolari/soci e amministratori

(—? Bologna

L' ” Game Farm



RENDICONTAZIONE SPESE
Occorre presentare la rendicontazione di tutte le spese sostenute, entro e

non oltre il 31 gennaio 2023, secondo le indicazioni che verranno date dagli uffici

amministrativi.

Il rendiconto dovra essere accompagnato dall'elenco dettagliato delle spese
effettivamente sostenute, completo degli estremi dei documenti validi ai fini
contabili e fiscali e delle relative modalita di pagamento.

L'’Amministrazione si riserva di effettuare controlli a campione della
documentazione presentata.

(— Bologna

“ ” Game Farm



CONTATTI

HOME ILPROGETTO PROGRAMMA  COACHING  LAVVISO PUBBLICO  CONTATTI

(r—73 Bologna
“ ﬂ Game Farm

i"'1'I:

Promosso da

Comura & behigra

Coordinato da In collaborazione con

b wyee DZ®




CONTATTI
__| ] | |
Per chiarimenti e informazioni, scrivete a incredibol@comune.bologna.it

Per aggiornamenti, consultate periodicamente i siti www.bolognagamefarm.com e

www.incredibol.net.
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